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ОТВЕТЫ, АНАЛИЗ И ОЦЕНКА ОЛИМПИАДНЫХ ЗАДАНИЙ

Ответ на задание 1.
	
	Главные  герои мультфильмов
	Литературное  произведение
	Автор   литературного произведения

	1
	Дюймовочка, Крот, Жаба, Майский Жук, Король эльфов 
	Дюймовочка
	Ганс Христиан Андерсен

	2
	Иван, Конёк-Горбунок, братья Данило и Гаврило, Царь, Царь-девица Царь
	Конёк-Горбунок
	Сергей Владимирович Михалков

	3
	Дядя Стёпа
	Дядя Стёпа — милиционер
	Пётр Павлович Ершов

	Выбор героя 
	


Анализ ответа. Оценка.
1. Участник называет имена героев - по 1 баллу = всего не более 7 баллов.
2. Называет литературное произведение - по 1 баллу = 3 балла.
3. Определяет автора литературного произведения - по 1 баллу = 3 балла.
4. Участник называет героя для озвучания – 1 балл, аргументирует ответ - по 1 баллу за аргумент = до 3 баллов, всего = 4 балла.
5. Не допускает грамматических ошибок в написании = 1 балл.
Максимальная оценка 18 баллов.

Ответ на задание 2.
1. «Утро в сосновом лесу»
2. Иван Иванович Шишкин 
3. Пример ответа:На картине слева от медвежонка художник расположил всю медвежью семью: медведицу и еще двух медвежат, которые забрались на поваленное дерево. По центру (за медвежатами) и справа изображены величественные сосны, они настолько высоки, что даже не поместились на полотне полностью. Сумрачный лес пронзается лучами раннего солнца.
4. Пример ответа:На картине все смотрится очень гармонично, она очень яркая и реалистичная, передает хорошее настроение. В картине чувствуется тишина леса, которую нарушают медвежата своей возней. Они кажутся добрыми и безобидными, словно приручены. 
Анализ ответа. Оценка.
1. Участник определяет название работы = 1 балл.
2. Называет автора. Шишкин = 1 балл, Иван Шишкин или И.И. Шишкин = 2 балла.
3. Называет фрагмент = 1 балл.
4. Описывает общую композицию работы – по 1 баллу за элемент = до 5 баллов.
5. Определяет настроение работы по 1 баллу за слово или словосочетание= до 6  баллов.
6. Описывает и аргументирует выбор животных для своей картины – по 1 баллу = до 3 баллов.
7. Не допускает грамматических ошибок в написании = 1 балл.
Максимальная оценка 19 баллов.

Ответ на задание 3.
Даны ряды слов и имён. Их можно разбить на группы. Предложи свои варианты группировки. Дайте название каждой группе.
	
	Название группы
	Слова, имена

	1
	Герои сказок Г.-Х. Андерсена
	Русалочка, Дюймовочка, Снежная Королева, Оловянный солдатик,

	2
	Композиторы 
	М. Глинка Ф. Шуберт, П. Чайковский

	3
	Художники 
	И. Шишкин, И. Левитан, И. Айвазовский

	4
	Русские промыслы
	Гжель, Хохлома, Жостово

	5
	Писатели 
	Л. Толстой, К. Чуковский, С. Маршак,


Анализ ответа. Оценка.
1. Участник формирует группы по 1 баллу = до 5 баллов.
2. правильно указывает название группы по 1 баллу = до 5 баллов.
3. Правильно размещает в названные группы фамилии и имена персонажей - по 1 баллу = до 16 баллов.
Максимальная оценка: 26 баллов

Ответ на задание 4.
	
	Лишнее слово
	Пояснение

	1
	Чайковский
	Композитор, остальные писатели

	2
	Пушкин
	Русский писатель, остальные зарубежные

	3
	Вальс 
	Танец, остальные музыкальные инструменты 

	4
	Гуашь 
	Краска, остальное – графические материалы


Анализ ответа. Оценка.
1. За каждое верно исключенное слово - по 1 баллу = 4 балла.
2. Участник обосновывает исключение – по 2 балла= 8 баллов.
Максимальная оценка 12 баллов.

Ответ на задание 5.
Анализ ответа. Оценка.
1. Участник называет литературное произведение и его автора - по 1 баллу = 2 балла.
2. Придумывает название спектакля = 1 балл.
3. Описывает музыку к спектаклю: называет  автора и название по 1 баллу = 2 балла илиописывает характер музыки = 2 балла 
4. Критерии оценки афиши:
· Грамотность композиции – 1 балл
· Шрифтовое решение – 1 балл
· Иллюстрация раскрывает содержание спектакля – 1 балл
· Оригинальность идеи – 1 балл
· Аккуратность – 1 балл
Всего за афишу = 5 баллов
Максимальная оценка 10 баллов.
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